Tri logopedické hry a jedna bonusova, které si
s détmi zahrajete doma - stac¢i vam jen kolicky,
polstare, balén a kosik.
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Jmenyji se Magdalena Navrdtilovd, jsem klinicky logoped a stojim 2a
logopedickgmi hrami LOGOTOC.

Pisi také logopedické pohddky, které détem pomadhaji rozvijet recové
a jazykové dovednosti prirozené, s humorem a hravosti.

Mgm hlavnim cilem je, aby logopedie nebyla nudnou povinnosti, ale
dobrodruZstvim, které si déti i rodice uZjji.

V tomto mini e-booku vam predstavuji celkem ctyii jednoduché hry, ke
ktergm vdm budou stacit bézné véci z domdcenosti — kolicky, polstdre,
baldn (nebo micek) a kosik & taska.

KaZdd z téchto her rozviji dité komplexné — podporuyje rozvoj recovych,
Jazykovigch a komunikacnich dovednosti, mysleni, stimulyje smyslove,
emocni vnimdni | motoriku.

Staci chvile ¢asu a chut ucit se hravé.
Pojd’'me si ukdzat, Ze i logopedie miZe byt z2dbava!
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KOLICKOVE BRNENI

POLSTAROVA STEZKA

BALON PLNY SLOV

BONUSOVA HRA



Zabavna hra pro déti od 3 let, ktera podporuje
rozvoj sluchové pameéti
a pozornosti prostrednictvim naslouchani
a zapamatovani si vet. Zaroven diky
manipulaci s kolicky stimuluje jemnou
motoriku a koordinaci ruky a oka.



POTREBUJETE

Misku s kolicky (5-10 kolick().
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PRAVIDLA
1. Pripravte si misku s kolicky.

2. Zahrajte si na rytire! Nabidnéte ditéti, ze si
vyrobi vlastni brnéni z kolicku.
3. Rikejte véty, které dité bude opakovat. Za¢néte
kratkymi dvouslovnymi (napfr.: ,Sova leti.“).
Postupné pridavejte slozitéjsi (napfr.: ,Modry mic¢
spadl.”“ ,Babicka vari zeleninovou polévku.“).
4. Narocnost zvysSujte postupné a pocet slov ve
vété vzdy uzpusobte ditéti.
5. Pokud dité zopakuje vetu spravng, vytahne si
jeden kolicek z misticky a pripne si ho na tricko
kalhoty nebo treba ponozky...
6. Cilem hry je vyrobit si brnéni z kolickd a zbavit
se véech koli¢ckd v misce.



Efektivni hra pro déti od 3 let, pri které si
uziji skakani na polstare. Hra rozviji hrubou
motoriku, rovnovahu, stimuluje smyslové
vhimani a podnécuje rozvoj recovych
a jazykovych dovednosti.



POTREBUJETE

Polstare (rdznych velikosti),
karticky s obrazky,
dostatek prostoru (chodba,
obyvak, herna).
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1. Vytvorte si stezku z polstard. MUzete je poskladat rovné, do
kruhu nebo treba do tvaru osmicky.

2. Reknéte ditéti, ze podlaha pfedstavuje jezero, tudiz chodit
smi jen po “kamenech” (polstarich).

3. Ke kazdému polstari polozte jeden obrazek. Dité doskocCi

(doslapne) na polstar a splni ukol.
4. Ukoly mohou byt rGznorodé, zamérte se na to, co zrovna
potfebujete procvicit. Ukoly pfizplsobte ditéti.
Dité napfiklad muze:

) pojmenovat obrazek,

) vytvorit o ném veétu Ci pribéh,

) zaradit obrazek do kategorie (jidlo, oblecCeni, zvirata...),
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d) trénovat artikulaci a vyslovit spravné konkrétni hlasku,
e) vytleskat slovo na obrazku na slabiky,
f) vymyslet rymujici se dvojici k obrazku,

g) urcit prvni Ci posledni hlasku slova.
5. Na polstare muaze skakat, |ézt, chodit pomalu, rychle, podle

vaseho zadani.

6. Zkuste to naboso, aby dité jesteé vice vhimalo strukturu
a tvar polstaru pod chodidly.



BALON PLNY SLOV

Jednoducha hra pro déti od 3 let
zamerujici se na kategorizaci. Rozviji slovni
zasobu, porozumeni a logické mysleni.
Hazeni baldonkem podporuje také
koordinaci, hrubou motoriku, trénuje
socialni interakci, postreh a soustredeni.



POTREBUJETE

Balon nebo micek.

PRAVIDLA

1. Pripravte si balon.
2. Reknéte kategorii (hapf. ZVIRATA, JIDLO,
OBLECENI). Hodte ditéti baldn a zaroven se
zeptejte, jaké zna zviratko, jidlo, obleceni atd.
3. Dite vymysli slovo, které do kategorie patri
(napriklad kocka) a hodi balon zpét.
4, Stridaji se kategorie i hraci.
5. Hru lze rizné obménovat:
a) dité muze fict vice slov na jedno hozeni,
b) vymysli, co do kategorie nepatri,
c) starsi déeti mohou vymyslet slova zacinajici
na urcité pismeno (napr. zvirata na K...).



Jednoducha hra pro déti od 4 let,
Zamerujici se na rozvoj porozumeni,
logického mysleni, jazykového citu
a pozornosti.



POTREBUJETE

Kosik (nebo taska),
predmeéty z domacnosti

(hrnek, Izice, ponozka,
kniha...).

PRAVIDLA

1. Do kosSiku (tasky) dejte predméty z domacnosti.

2. Dité si vytahne z kosiku jeden predmeét.

3. Vymyslete o ném bud pravdivou nebo popletenou
vétu (napr.:,,Obéd jime ., Polévku

Jjime ., Kvétiny zalévame Sl
4. Ukolem ditéte je posoudit, zda se jedna o pravdu
nebo lez a chybné tvrzeni opravit.
5. Hraci se mohou vystridat.



Dékuji, 2e jste se pustili do her 2 tohoto mini e-booku.
V&rim, 2e vam prinesly inspiraci, dsmév a predevsim radost
2 toho, jak jednoduse a prirozené mize logopedie vypadat,

kdyz se promeéni ve hru.

Polud hleddte dalsi napaa’y nebo logopedické Iory, sledujte
LOGOTOC. Spolecne muzeme ukdzat détem, Ze logopedie
muaze byt zdbavou, ne povinnosti.

Budu moc rdda, kdyz mi napisete, jak se vam hry osvédcily,
nebo mé oznalite na Instagramu @logotoc.c2.
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https://www.instagram.com/logotoc.cz

